


Instalace

echry aplikaca a zavfate viecnhng okna v pracovni ploda,
wrnb Aaider - The Last Revelation do swé machaniky CO-ROM,
P zavfand meshariidy S cbjev inatalatni ment hry Tomi Raides,
Je-ll vypnute automatickl piehrvani GO diskil, ot manu a6 neabiayl, rudni sa k nim dostanate ndsedu|icim |ednoduchym
postuparn: Dyvakedt kKapndle na ikony Tents paitad (My Computer) v pracouni plode a pak deakeit posiepejte na gaong GO-
ROIM, jed se aljevi v nawd oleviardm oknd, Makonea dugiitim poeklapaninm na autorn.axe” spuste instalainl mond.

Ol tahoto clamdilos se prosim fidie pokyry na obrazowce, kend vis povadou postipem mstalace.

Po dokanSeni instalace se vam nablidrow volby proc hrand hry, ukardeni bez zahajen hry a plecient lemovdha souboru Reatma,
[io souzory Readme se podivejbe na aktualizace. zmény manudlu a popis feSeni problémi,

Zdravotni upozornéni

Pro peheanu svého 2oravl odpoéivaite dsi 15 minut po kaZdé hodind hrani. Mehmijte, jSteli unaveny & [ste malo spal, Widy hrage
¥ s oevillend misnoss 8 20staveita oo modnd nejdale od obrazovky. Mekief lids fou niciyind k epilzptickym zdctwatim
naba ke ziratd vidomi, koy? jsow wstaven! urditym druhien bikagzing svatla n dtalrich vaond, Takow lidé mahiou doslal
rhchal pi sledovin televize neba pfi imni wéitpch vidaoher. To Se e st § kdyE i rdd nema Eidne rdrnvetng edena-
miy o eplapsi nabo nikdy nedostad epileplicky 2achvat, Poradie se phed hranim se svgm kkatam, jestice sle nitldy procilal epi-
leplicky #échvat nebo s u vas bahar hrasi peogavily niklerd 2 ndstadujicich piiznakie 2wal, repcationd vidend, xdskubny ofi
riabx suahl, ztrdta vadomi, Zirita oremtace, jakykol bezdidny pahyl & ke,
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HORKE KLAVESY e

: S fﬁ!m{r vybér dostupnych zbrani
.B it L ~ Pouziti velkeého zdravotniho balitku
] 2 : i PouZiti malého zdravotniho balicku
B i  Zkratka pro uloseni hry

k6 e : Zkratka pro nahrani hry

Alt &t + * ZvySeni rozliseni

Alt gt = = szf:m rﬁzlrﬁem

Alt & Enter

e spojent s kurzo-

ti laserového zaméfovace)
'.'Z;:{Behﬁm“puuiwam datelgﬂ&feﬂu : ‘
¢i laserového zaméfovade) Néjud na s Eir
Mezernik (Béhem pouzivani
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Navrat k_rjnrmémimu. pohledu



OZIDLA

a swych cestdch pou m: Fadu riznych vozidel, zde se pﬂiﬂl
oviadani:

'gp{a;ﬁﬁkéth men se pohybujete horni a dolni kurzorovou Sipkou, kidvesou ESC se
ratite o uroven zpét a kldvesou Gkonu i kldvesou Return ve viech menu vybirite volby.

MOTO( ‘HKl E\ \;AH‘) KAR - J-; . w:sa ESCEI kldvesa Okonu také ukonéuje filmove seény.

‘Leva a prava kurzorova Sipka Zaticeni doleva a riupraua :
Dolni kurzorova Sipka Zastaveni

Ctrl : Zrychleni

Alt _ Brzdéni

Alt + levd nebo prava Sipka Sesednuti

? = : - Aktivuje pfidavné spalovani

Zataceni doleva a t.lnprmra
Zrychleni ;

Zarazeni vyssiho ;Jr-:vmiav , hu sh.!'
? Zafazeni niziiho prevodoveho st
Alt + leva nebo prava Sipka Vystoupeni z vozidla



OPTIONS - Pfenese vés do obrazovky OPTIONS, nabizejici tyto volby: : __;_SUI_.I"ND QUALITY - Umpziiuje nastavit roves kvality prehravani hudby:

CONTROL CONFIGURATION - Zde si miizete pednastavit prefe :  TARGETING - Levou a pravou kurzorovou Sipkou piepriete mezi automatickjm

rovany typ ovladani - klavesnici (Keyboard), nebo joystick (Joys- i - [Automatic Targeting) a ruénim zaméfovanim (Manual Targeting).

tick) - a prekonfigurovat implicitni ovladaci prvky podie sve vile. - i :
: o B : Nastavene hodnoty se automaticky ulozl pfi ukongeni hry.

Pravou a levou kurzorovou Sipkou vyberte uZivatelsky konfigu- o -

rovatelné klavesy. A7 tam budete, ufijte kurzoravé Sipkypro & - Navrat do Windows,

2vraznéni klavesy, jiz cheete zménit. Stisk klavesy dkonu nebo &

klavesy Return na zvyraznéném prikazu nasledovany stiskem

dalsi klavesy zméni ovladani na prisludnou klavesu. :

Jestlize jste jako preferovany zpiisob ovladani zvolil joystick,
budou v Gloze kurzorovieh Sipek vystupovat smérova tladitka.
Zvyraznéte ovlidaci prvek, ktery cheete zménit. Stisk klavesy
tkonu nebo kldvesy Return na zvyraznéném prikazu nasledovany
stiskem tladitka joysticku zméni ovladani na prislusné tlagitko.

Zpét k implicitnimu oviddani se vratite, kdyz zvyraznite a vybe-
rete volbu Reset.

MUSIC VOLUME - Levou a pravou kurzorovou Sipkou zesilite
nebo zeslabite hlasitost hudby.

SFX VOLUME - Levou a pravou kurzorevou Sipkou zesilite nebo
zeslabite hlasitost zvukowych efekti hry.
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".I’I:m Cmmfa ﬂdpnved u;mtﬁa H'ENSh[ﬂgW mem zr. navﬁtwﬁn{i Aizemi jsou pnkﬂjﬁﬂ A Zt:
: von Croy. m‘é dost zkusenosti, aby za ajistil své i Lafino bezpeti, LaFina spolecnost jako asi-
& stentky bude vitana, 5te_1ne jako nahldka St 'r:rét‘.ku’; Pama‘tmval si Laru ze sve prEﬂnm
] ky - jeil neustalé, avsak ‘chap*ave atazln,r na nh ducela udélaly dojem. =

i rozhddi 4;13.5 jj"’i‘ed 16, ‘mf:la by si mz-:irtt své‘:rzdé!am studi-

= A tak vaichni souhlasili, e Lara bude ».rc:rn Crﬁ {2 o] ]
i m_WEEfW‘ﬂ ﬁfﬂmét na nekteré z anglickych pr:praw:k K univerzitni- : d- b i F'-“l"-‘ﬂzf-'t po dobu trvani vypravy ..

«AZ hra zatne, peclive nasinuthqte von Cr:}';.fmfl jeho znalosti a rady se na vasich -
cr:stach likazi nmcenm:ln*,rml
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logickou v?hmw pm Asii, _t'E_LITI‘IE wchr:ﬂcm I:r,a se mohl stat novy ut:uw |
\ mh-ndh Lara s¢ uz nedukazaia cwléudnnut vtrhla do pokoje, predht;dﬂa R
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Po sﬁshkhﬂmtﬁipky se Lara rozbéhne vpi‘td sfisk Haveﬁy 5prmtu Ji pF’nuti :
dngasn‘éfsﬁrmtaval EﬁhJE:'vi s¢ mala stupnice, uddvajici mnozstyi dostupnc ol
erg:e ai s 5tupn|tf: errpé !_ara SE vrati zpnat k nnrmékmmu béhu

fta'ra mize skikat do vech smérd, aby umk!a w,rm n:e;:ratclum Stiskne- 0
1& Ir_kiauesa w,fskcuku Lara wyskoti rovné do veduchu. Fc:l_;_ud’ hned_pu

!ﬂpFednehn skoku pnméje Laru udélat premet po némz budL =
] u]:jar:nehu sméru. Funguje to take pii skoku 'u'%de _[ESﬁlIﬂ o
mﬁlpku &l kl"ave:-‘.u pﬁ:ku[,em |kmed pu ﬂérazu ' -

“ PLAVANI

- Stisk. hm*ni -:Id‘fﬁi rmre nebo pmw& Sipky L w;&ﬁm@;g ptm:ft se -:I-:n ﬂdpnwdzulmho smEm

] _ukcir}u 4 horni Sipky, kdyz se Lara nachazi pobliz nf_-jﬂkf Fimsv. Ji pfiméje na ni w]ezt
BRODENI V MET_K.E VODE

Najde- tl Lzra hluhnlmu w:ndm nadrz muze r.fu m skl::twt apiavat v m Lara dakaze pod
unﬁuu 'zadm:t dﬁ-ch asu ﬂB Jednu mmutu' ggkud zg.ustant pod vndou i pmﬂm utop| se

Fm. i {.3;\.\. =

Stisk tladitka wsl-:ﬁku zpisabi, ze Erm:le plavat. Lara mize pnd vodou tahat za pakyr
a shirat predméty. Staci Laru umistit co nqhhze a stisknout klavesu tkonu. -

PLAVANI NA HLA‘DINE

Leva a prava Sipka ji otodl, horni a dolni Sipka ji prlnutr plavat témito sméry. Pro pfavé- o
ni na vodni hlading dofeva nebo tdoprava tez lze pouzit prikazy pro dkrok doleva
a doprava. Stisk kldvesy vyskoku Laru up-et ponofi pod vodu, zatimeo stiténi klE'I.-’E‘S.‘f

Ve vodé Sahajll:[ po pas Lara nebude plavat; misto toho se ji brodi. Gviédém zustéva : :
v zasadé stejné jakn na sousi, vyima toho, e se pohybuje pomaleji a mile puuze wska~- i
kovat na misté, nikoli skakat do urcitého sméru, : po




gm _znuy prﬁ'pmat sledovani z jednoho neprltffe ra dmheho Pro prepnuh
cile puklEpEJte na klavesu rozhlizeni. Zaméfovaci rezim se da nastavit
v menu Options volaném 2 hlavniho menu hry.

mzhllzf:m Stlskﬁm klauesn,r ukonu
i lglho nepiitele piepnete opétovnym pokle-

- do nej w:_]dt

DALSTI UKONY
PRESKAKOVANI o "

Stoji-li Lara pred prekazkou, kterou mize ﬂ?ﬂ”lt‘.ztt strsk hurni Sipky a klavesy ukonu j || pf{-
méje na prtkéfku ».n.rsbmé:t

SPLHANT - ] B :
Nektere stény se ﬂﬂji zlézt. Jﬂsthiﬁ i.ara-gﬁ‘?az]‘ na ‘taknvuu EtEFIu po 5t|5ku hﬂﬂ'tl i|p|<
a klavesy tkonu na ni m,rskutl ﬂeﬁia tam misto) a zachyti se na ni rukama. Dokud phdriu
jete klavesu konu, jen tam visi. Pak se da pfimét ke Spihani nahoru, dold, doprava

a doleva pomoci edpavidajicich kurzuruwch Sipek. Lara také mide na nékteryeh sténach
splhat podél okraji. Po stisku kldvesy vyskoku Lara ze stény seskoci zpét dold,

Kdy# se Lara dostane na konec sebfiku, mize se pred ni oteviit maly otvor, stisk kldvesy
plizeni ji shybne a stisténi hurn[ kurzuruw Sipky necha Laru vpliZit se do otvory, pﬂkud se.

SPLHANI PO SLOUPECH : -
Lara se setka se sloupy, na které lz¢ nékdy wylézt. Bud dﬂjdﬂf_‘ ke s!nupu a strsknét:: i
a podrzte klavesu konu, nebo békte, wyskotte a chytnéte se sloupu, pfitom musite kiavﬁ—~
su Ukonu stale drzet, jinak by Lara bézela dal. : o

AZ budete na sloupu, horni a dolni kurzorova Sipka pfiméji Laru Splhat nahoru a dl:rlu. Iwé
nebo prava Sipka ji budou otiéet kolem sloupu a ktdvesau vyskoku z néj seskodi zase l:i{}il:l

SPLHANI PO LANECH i
Lara se chytd lan, otdéi se na nich, leze po nich nahoru a dold a seskakuje z meh stejn
jako na sloupech. Lano lze rozkmitat ze strany na stranu kldvesou sprintu. Po stusku Kl
vesy ywskoku Lara z lana seskoci vpred. : :

SHYBANI A PLIZENI

Jak jsme popsali vyde, Lara se miZze shybnout po stisku klavesy plizeni a phi:t 5!:.@&&
tlacitko podriite a sputasné uZijete kurzorovou 3ipku pro pnhvb v poiad



‘COVANI NA RIMSACH

i xsﬁ Lara pfi wskﬁky ocitne pobliZ fimsy, stisk a podrzeni klavesy

tkon | i umcrini ZECFI'_-HI'I‘ se Fimsy pred nf a zavésit se mm Pokud se

_stena di zlézt, Lara se na ni milze uchytit vude {nrknh jen na fimsach).

S{ISkﬂﬁtﬁ li lr:uuu nehn pravou ipku, Lara se ahnupne do stran, a dokonce

i kolem _fﬁ[’m m nﬁk‘tgn:ch sténach. Horni s:pka priméje Laru w&p[hat
ﬂnwen m]ﬁtﬁit Elévesu ukﬂ!’l!.l pusnte Lara seskogi dolii.

[oeey

W té-_lesﬂh‘ mizete se rozhodnout prekurtat hio opiéi-
mi squy I‘E”tnmq sﬂsknéttk}évesu vyskoku pro wskuk na Iesem déle: kla-
Seni

{_t’tv ve hn: se daji rozbit, aby vydaly cenny obsah, jiné se
h“azft na pudst:m:rch nebn hv’f ukryté ve stenach v taiccn.rem

m Dcekava mnoho hiavmlamu které budou nabyvat neobwykié puduhy
Nékdv k jE_]I'Eh w?e%em stac: prostn’: stlacem prt:pmar'ére mhn duséhnete

-

 stiskem Haws*,r pGEhDdﬂl‘_ Ta bude osvétlovat okoli asi po ;Ednu minuty. Behem neseni-

Lara miize pietahovat uréité objekty a pouzivat je k ovlddani na tlak citlivich pedlozek.

~ af uz se pfedtim nachézela kdekoli.

_ stisk samotné klavesy rozhlizeni

PHCIDLG e
Lara nékdy musi dostat predmf't‘,r ze stén neh& wpéﬁ;t ﬂ)’ﬁfﬂ ktumu bude pntrrzbﬁva
pacidio. Vyberte pacidlo ve vybave a pak. hEr Brﬁfﬁb - :

- UZIVANI POCHODNI
' Qcitne-li se Lara ve tmé a ma-live Wbsyi.ré nréja’k;: ‘pﬁc:hﬂdnﬁ lze jednu wtéhnﬂut a zapahl;

pochodné Lara porad muZe skakat 11‘| splhat - pochodné sviti dokonce i pod vodou. Az se =4
bude Lara chtit pmhndni: zhavit, miize JI odhodit stiskem klavesy vytaseni zhrané. Do
vétsi dalky pochoden odvrhinete, jestlize opet stisknete kldvesu pochodné.

PRETAHOVANI A PRETLACOVANI OBJEKTU

_ Postavte se pied objekt a podrZte klavesu tkonu, Lara zaujme pripravny postoj. AZ bude pri-
= pravena stisknite dolni Sipku pro tazeni bloku a horni Sipku pro jeho tiageni, nebo pokud s¢
- rozhodnete, 7e us v tom nethcete dal pokracovat, prosté uvolnéte klavesu ukﬂnu : :

- RO& HLIZENI
Stisk klavesy rozhlizeni zpisobi, Ze-
se kamera premisti pfimo za Laru,

Pri stisténé klavese rozhlizeni
dovoluji kurzorove Sipky Lafe roz-
hiizet se kolem. Az klavesu rozhli-
Zeni uvolnite, pohled se vrati

k normalnimu stavu (TIP: SnaZite-li
-se Laru pfipravit ke skoku a kame-
ra s¢ nachazi v nesikovne poloze,

. vam pfesné ukdze smér, do néhoZ
lara m|rr}




: Stiskkiévesy ESC behem hrl,r zobrazi vasi vybavu.

o _ ' '. fmrzaruwml 51pkam| wybavu prDChEII‘tE a klavesou tkonu vybirate jeji polozky.
OPTIONS  Ote
.1-_']Jadlf: zv'graznénéhu uh;ei:tu se pod polozkou zobrazi odpovidajici menu.

ST‘Q‘TE‘TIPS T‘-"'-‘“—‘_.“"“ittﬂtl.-ﬁi‘- mizete podivat, jak |J{Z"Stupl_ljﬂtf' hi EH%P Rlad.wwaznem kuie oiedioz nasledujici moZnosti:

i e

FKFT TO TITLE  Vr&ti vas do obrazovky hlavniho menu bez ulozeni vast b Equip . Wyzbroji Laru touto zbrani.

:'tn;igﬁine _ Umo#fuje polozku zkombinovat s jinymi vhodnymi polozkami drzenymi
i e Wbavé zde napﬁklad s laserovym zaméfovacem.

':}!Tunéuﬁ-mkc- protijed.
: '\:Pa‘z\nﬁ néﬂmen paduuﬁl Vs GH‘EUI v takovém phpade se objevi vase lista zdravi a zaéne
_‘-b«_é_hem blikani se zkratuje Pouzijte maly nebo velky zdravotni balicek jako




ULOZENI HRY

Hru kdykoli uloZite, kdyZ oteviete obrazovku vybavy a vyberete v ni
polozku Save Game. Zvolte si pozici pro uloZeni a stisknéte kldvesy
ukonu, vase uklidana hra se automaticky pojmenuje. Nezapomerite o S
prosim, ze celkem zde existuje 10 pozie pro uloZené hry, zvolenim jig _- St NI FC verze : T ;
dfive pouzité pozice piepisete v ni uloZenou stardi hru. 1 L novani umélé inteligence Tom i
Programatori ! Chris Coupe

Jako zkratku pro ulozeni hry lze téZ poudit klavesu F5. Martin G 1|I|:rE

NAHRANI HRY

Drive ulozenou hru nahrajete, jestlize oteviete vibavu, 2volite v ni
ikonu Load Game a vyberete hru, jiZ cheete nahrat. i :
e | _ avrh urovni
: EY et Lo ! e : ; : : Pete Duncan
Jako zkratka se pro nahrini hry také da vZit kldvesa Fa. o Tiniie Mortor
1kd Morton

Filmove sekvence Barnard
i Reading
Matt Furniss
Simean Fure
John Lilley
Dodateéné vytvarne price Damon €
i Mark Hazleton
_;tu: Huckle

: Darren I.-*n'ak.crn:.*:n
Hudba & mvukové efekty Peter Canelly
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